
ใบงานโปรแกรม The KAK Challenge

รายละเอ�ยดงาน The KAK Challenge
กต�กาเบ��องต�นเก
�ยวก�บเกมน
�
ผ��เล�นทายต�วเลขท��ส��มข��นระหว�าง 0-99 สล�บก�บ AGI. ซ��งเป'น AI (เปล��ยนช*�อได�ตามต�องการ) โดยเม*�อตอบผ��เล�นท��งสองจะ
ร��ว�าต�วเลขน��นมากเก1นไป หร*อน�อยเก1นไป ผ��ท��ตอบถ�กก�อนจะเป'นผ��ชนะ

พ��แบ�งงานเป'นสามระด�บจากง�ายไปยาก โปรแกรมท��พ��ต�องการจะต�องม�ความสามารถอย�างน�อยเท�าก�บระด�บแรกนะ

ระด�บพ��นฐาน
ให�น�องๆ เข�ยนโปรแกรมเกมให�ม�ความสามารถต�อไปน��

● โปรแกรมส��มต�วเลขท��เป'นค8าตอบไว�ตอนต�นเกมได� (ต�วเลขระหว�าง 0-99)

● เม*�อผ��เล�นป9อนต�วเลขเพ*�อตอบ โปรแกรมสามารถแจ�งผ��เล�นด�วยว1ธ�ใดๆ ว�าค8าตอบน��นถ�ก หร*อมากเก1นไป หร*อ
น�อยเก1นไป

○ ส8าหร�บกรณ�ค8าตอบถ�กต�อง ขอให�แสดงผลด�วย MessageBox แต�ถ�าตอบผ1ดจะแสดงผลว�ามากกว�าหร*อ
น�อยกว�าด�วยว1ธ�ใดกDได� เช�น แสดง MessageBox, แสดงข�อความบน Label เป'นต�น

● โปรแกรมต�องแสดงจ8านวนรอบท��ผ��เล�นเล�นไป (ตอบหน��งค8าตอบน�บเป'นหน��งรอบ)

● โปรแกรมต�องแสดงช�วงค8าตอบท��น�าจะตอบถ�กได�ถ�กต�องตลอดการเล�นเกม

○ ต�วอย�างเช�น เร1�มเกม ช�วงต�วเลขท��น�าจะตอบถ�กค*อ 0-99

○ ผ��เล�นตอบต�วเลข 50 และเป'นต�วเลขท��มากเก1นไป ช�วงต�วเลขท��น�าจะตอบถ�กเปล��ยนเป'น 51-99

○ ผ��เล�นตอบต�วเลข 75 ต�อ และเป'นต�วเลขท��น�อยเก1นไป ช�วงต�วเลขท��น�าจะตอบถ�กเปล��ยนเป'น 51-74

● โปรแกรมต�องไม�ปMดการท8างานต�วเองเม*�อผ��เล�นป9อนข�อม�ลท��ไม�ถ�กต�อง เช�นป9อนข�อความเข�ามา

● ย�งไม�ต�องใส� AI AGI. ในระด�บน�� (เล�นคนเด�ยว เม*�อตอบผ1ดกDตอบใหม�ได�เร*�อยๆ)

ระด�บเพ��มเต�ม
เพ1�มเต1มความสามารถจากระด�บท��แล�วด�งน��

● พ�ฒนาโปรแกรมจากระด�บพ*�นฐาน ให�ม�อ�กผ��เล�นหน��ง (AGI.) เป'น AI เล�นเกมด�วยโดยการส��มต�วเลขในช�วง
ค8าตอบท��น�าจะถ�กต�องมาตอบ โดยให�ม�การแสดงผลท��งค8าตอบและผลการเล�นของ AI ด�วย

● ไม�ต�องน�บจ8านวนรอบท��ตอบของ AI แต�ต�องปร�บปร�งช�วงต�วเลขท��น�าจะตอบถ�กให�ถ�กต�องด�วย

● เม*�อม�ผ��ตอบถ�กให�สร�ปผลว�าผ��เล�นชนะหร*อแพ� แล�วให�กล�บไปเร1�มเกมใหม�ท��งหมด

ระด�บเพ��มเต�มพ�เศษ
น�องสามารถเพ1�มฟQงกRช�นต�อไปน��ได�เพ*�อความสน�กสนาน

● ให�ช�วงต�วเลขท��น�าจะตอบถ�ก เร1�มต�นวางเลข 0 ทางซ�ายส�ด และ 99 ไว�ทางขวาส�ด เม*�อช�วงต�วเลขน��เปล��ยนไป 
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ให�ขย�บต�วเลขเข�ามาตามปร1มาณต�วเลขท��เปล��ยนไป (ด�โปรแกรมต�วอย�างประกอบ หร*อโปรดน�กถ�งรายการ
เกมจารชนถ�าเคยด�)

● อ*�นๆ ตามแต�จะสร�างสรรคRก�น

แนวทางการเข�ยนโปรแกรม
การแสดงข�อความผ�าน Windows MessageBox

ใช�เมธอดน��เพ*�อแสดงข�อความ

MessageBox.Show(string);
หากต�องการร�ปแบบเพ1�มเต1ม (Overloading) ของเมธอดน�� เช�น เพ1�มข�อความบน Title Bar โปรดศ�กษาจาก Tooltip 
ระหว�างพ1มพR Code

การส/�มต�วเลข
ให�น�องค�ดลอกเมธอดต�อไปน��ไปวางในคลาสท��น�องท8างาน

private int RandomNumber(int min, int max){
Random random = new Random();
return random.Next(min, max);

}
จากน��นสามารถเร�ยกค8าส��งส��มต�วเลขได�โดยการเร�ยกใช�เมธอด RandomNumber(min, max) เม*�อต�องการให�โปรแกรม
ส��มต�วเลขจ8านวนเตDมระหว�าง min ถ�ง max

อ"#นๆ
ด�ต�วอย�างโปรแกรมท�� http://exceed.cpe.ku.ac.th/wiki/Task:The_KAK_Challenge
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